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EINLADUNG 

Zur 

4. Bgld. Landesmeisterschaft 

18. Septetnber 



Ausschreibung der 4. Bgld. LM 
PPS 1999 

Teilnahmeberechtigt sind al.le Schützen, die im Besitz eines gültigen 
burgenländischen Schützenpasses sind Weiters sind al.le anderen Schützen 
zur Teilnahme in der Gästeklasse berechtigt, irelche die gesetzlichen 
Voraussetzungen erbringen und sich nach dem Reglement der IPSC 
verhalten. Ein uujfenrechtliches Dokument ist bei der Nennung vorzulegen. 
Jeder Schütze ist für sein Handeln voll verantUXJrtlich - der Veranstalter 
übernimmt keine Haftung! 

Klassen: Open Class, Standard, Revolver 
Gästeklasse 

Austragungsort: Schießanlage der RSF Unterfrauenhaid 

Datum: Samstag, 18. September 1999 

Begi,nn: ab 9. 00 Uhr 

Unkostenbeitrag: öS 90,- nur fi1r LM-Teilnahmer 
- keine Eintragung in derOveralliste(LMund Gästeklasse} 

öS 300, - Au fzahlu ng fi1 r LM Teilnehmer, um 
in der Overallliste gewertet zu werden 

öS 390,- Gästeklasse 

Targets: IPSC, PP, Gongs 

Wertung: Kalibertrennung 

Gesamtschußanz:ahl: mind. 147 

Protestfrist: ~ Std. nach Verifylist 

lt. IPSC 

Punkte max.: 810 

Protestgebühr: 500, -

Es gelten die Regeln und 
Sicherheitsbestimmungen der IPSC. Bei allen 

Bewerben ist die Verwendung von Gehörschutz 
und Schutzbrille zwingend vorgeschrieben! 

Änderungen des Programmes bleiben dem Veranstalter vorbehalten! 

Kontaktadresse: Gschiel Josef, 8294 Unterrohr 66, Tel. 06641105 733 2 
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